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Comment Red Art Games a-t-elle amélioré la coordination
et la visibilité de ses projets grace a un outil visuel
frangais ?

©

Secteur Département Objectif
Editeur de jeux Marketing et Faire le lien entre les
vidéos communication différents acteurs des projets
Chiffres clés & résultats
Red Art Games c’est quoi ?
2 ans d'utilisation

Red Art Games est un éditeur de jeux vidéos
dématérialisés et physiques qui cherche a
mettre en avant des jeux rétro, souvent C Gain de temps ) C Visibilité

d’inspiration japonaises.
déja plus d’'une dizaines de
projets créés avec I'outil
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Nous avions besoin d'un outil Iéger, facile a prendre en main et
visuellement agréable

Maelle Pezout, Junior release manager
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Le challenge: @ RED ART GAMES

Visualiser d'un coup d'ceil les étapes, leurs liens et les impacts
sur le planning.

Face a une organisation encore partagée entre Excel et outils internes, Red Art Games cherchait
une solution plus visuelle, simple & prendre en main, et capable de refléter clairement I'état
d’avancement des projets.

Le besoin était clair : gagner en lisibilité, en réactivité et en fluidité dans le suivi des différentes
timelines.

| - | K2 Avant l'adoption de Bubble Plan, il était

= —" parfois difficile de visualiser clairement
- I'ensemble des étapes nécessaires a chaque

- projet, leurs interconnexions, ainsi que le

temps a y consacrer.

= N L'objectif était donc de mettre en place un
. outil permettant, d'un simple coup d'ceil, de

e mesurer limpact dun délai ou dun
- a changement de plan sur le calendrier global.
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Plusieurs critéres étaient donc importants pour Red Art Games :
 la possibilité de relier les événements et les taches afin de simuler facilement des modifications
de planning a I'échelle d’un processus complet,
« la simplicité de prise en main,
« les options de personnalisation visuelle, notamment au niveau des couleurs,
« ainsi que la disponibilité et 'accompagnement de I'équipe, en particulier de Gregory.
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Quand j'ai une question, je demande a Grégory et ca se passe super
bien, il est a I'écoute et va venir apporter des solutions, ainsi que des
réflexions a nos processus

Maelle Pezout, Junior release manager
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RED ART GAMES
La solution: @

Intégrer un outil facile G prendre en main

Il est rapidement devenu évident que I'équipe avait besoin d’'un outil collaboratif permettant une
vision plus globale des projets. Habituées aux outils internes, les équipes ont nécessité un petit
temps d’adaptation, mais elles ont vite pris golt a la nouvelle solution. Elles I'ont notamment
apprécié pour son suivi en temps réel du planning, la visibilité sur les difficultés rencontrées, et la
possibilité d'agir rapidement.

Depuis sa mise en place, loutil a ° . . ‘ .

progressivement trouvé sa place au sein de S SR
I'équipe. Chacun a pu s’y familiariser a son B EEE———
rythme, notamment grace a ‘@, S amm o
I'accompagnement proposé, qui a fait toute la o a 1 °
différence. Ce soutien, a la fois disponible et m o
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adapté, a permis une montée en compétence
fluide et une meilleure appropriation de I'outil. 19) e

Aujourd’hui, Bubble Plan est pleinement intégré au quotidien de Red Art Games, avec un
accompagnement humain, réactif, et personnalisé, qui a renforcé I'adhésion autour de I'outil. Un
déploiement qui ne cesse de s’élargir, porté par les résultats concrets en matiére d'organisation, de
visibilité et de performance projet.
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C'est super utile pour la visibilité et la clarté Prenez le temps de découvrir I'outil, peut-
de l'information étre avec une démo, mais n'ayez pas peur
de vous lancer seul
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3 QUESTIONS @ RED ART GAMES

Maelle Pezout
Junior release manager

Quelle est la particularité de votre service ?

Notre particularité, c’est de piloter de nombreux projets aux spécificités variées, tout en
gardant une vision claire et transversale. En tant que petite structure ambitieuse, nous
devons rester agiles et capables d’ajuster nos priorités rapidement.

C'est ce que nous permet Bubble Plan, en nous offrant une visualisation instantanée des
interdépendances, des délais et de I'impact de chaque décision sur notre calendrier.

Pourquoi conseiller notre solution ?

< SIMPLICITE D'USAGE ) < TRES VISUEL > < ACCOMPAGNEMENT >

Si vous deviez décrire Bubble Plan en 3 mots ?
< A LECOUTE > < VERSATILE > < FACILE A PRENDRE EN MAIN >
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